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Activinspire 

Tâche – Niveau avancé 
 

� Créer un nouveau paperboard. 

� Changer la longueur de votre page.  La longueur sera de  

           1025.  Profiter de l’occasion pour faire deux cadres, c’est-à-dire  

           que ce qui sera dans la cadre 1 sera imprimer sur une page 1 et ce qui sera  

          dans le cadre 2 sera imprimé dans une page 2. 

� Le fond de cette page sera jaune et rouge.  

� Créer une nouvelle grille.  Voici les caractéristiques que votre grille devra 
avoir : 

- Échelle par défaut : 2,50 

- Visible 

- Couleur : bleu 

- Lignes à 45 degrés et pointillées 

� Se servir de la grille pour tracer un cerf-volant. 

� Mettre une couleur différente pour chaque triangle. 

� Grouper ce cerf-volant.  

� Ajouter des images de nuages dans la page.  

� Tracer un chemin, avec le stylo, qui contourne les nuages.   

� Faire faire ce trajet au cerf-volant de façon automatique lorsque l’on  

clique dessus.  

� Ajouter une nouvelle page.  

� Insérer trois images soit un astronaute, un télescope et une navette  

spatiale du navigateur de ressources. 

� Fabriquer un bouton Masquer afin de faire disparaître, au clique, une des  

trois images.  

� Placer l’astronaute au bas de la page.   

� Cliquer sur l’astronaute et ce dernier se placera en haut de la page, au  

          centre.   

 

Annie Marois, Conseillère pédagogique, CS des Découvreurs 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Activinspire 

Tâche – Niveau avancé…suite… 
 

� Ajouter une nouvelle page. 

� Dessiner un rectangle jaune, un triangle rouge et un triangle bleu.   

� Le rectangle jaune servira de conteneur dans lequel seulement le triangle 

rouge peut entrer.  Dans le cas où l’on tente de faire entrer le triangle  

bleu, ce dernier sera automatiquement retourné à sa place de départ.  

� Ajouter une nouvelle page. 

� Insérer une image de chien. 

� Insérer l’image d’une niche par-dessus le chien.   

� Réaliser une loupe magique avec l’encre magique.  Lorsque vous passerez  

la loupe sur la niche, vous verrez alors le chien qui se cache à l’intérieur de  

la niche.  

� Enregistrer vos actions à l’aide de l’enregistreur d’écran.  Vos actions  

seront de : dessiner un carré dont le contour est rouge et l’intérieur est  

vert.   

Démontrer aussi une deuxième stratégie pour y arriver.   

� Ajouter une nouvelle page.  

� Écrire BRAVO à partir des lettres du navigateur de ressources.   

� Prendre une capture d’écran de votre nom et insérer-le dans une page 
word.  

                             

 

Poursuivez votre beau travail !  Vous avez maintenant tous les 

outils pour créer des fiches interactives très intéressantes.   

Annie Marois, Conseillère pédagogique, CS des Découvreurs 


